Apprendistato professionalizzante

Formazione formale tecnico professionale AGENZIA DEL LAVORO

Titolo modulo

Durata - ore

Figura professionale

Prerequisiti Formativi

Prestazione attesa
al termine del modulo

Contenuti

Metodologie didattiche

Modalita di verifica
della prestazione
attesa

STUDIARE E REALIZZARE L'INTERFACCIA GRAFICA DI UN
SOFTWARE O DI UN SITO WEB

40 Codice | SAZC201

Tecnico informatico programmatore software e applicazioni web [7]

Nessuno

Realizza I'interfaccia grafica del sito o dell’applicazione web sulla base
dei requisiti grafici e di funzionalita definiti con il cliente

* Tecniche di intervista

» Caratteristiche ed evoluzione delle interfacce grafiche

» Architettura grafiche e loro implementazione

» Funzionamento dei principali software elaborazione grafica, raster e
vettoriale, di impaginazione e web

* Procedure di aggiornamento siti web

* Politiche di sicurezza web

 Elementi di inglese tecnico per il settore informatico

Metodologia Esercitazioni guidate
prevalente

Metodologie Lezione frontale

di prossimita

Osservazione con griglia predisposta dell’esecuzione della prestazione
attesa



Correlazioni - Modulo profilo professionale AGENZIA DEL LAVORO

Area di attivita

Competenza

Abilita

Conoscenze

Studio e realizzazione dell'interfaccia grafica

Realizzare I'interfaccia grafica del sito o dell’applicazione web sulla base
dei requisti grafici e di funzionalita definiti con il cliente

* Rilevare e documentare i bisogni espressi € non espressi

* Effettuare I'analisi della concorrenza

« Individuare soluzioni tecniche e di comunicazione

« Valutare priorita e alternative

* Valutare la “pesantezza” delle diverse alternative

* Proporre soluzioni motivando e argomentando le scelte compiute/proposte
* Identificare soluzioni tecniche, adeguate alla problematica rilevata
» Esprimere proposte creative e tecnologicamente realizzabili
 Adottare tecniche persuasive di comunicazione scritta

» Implementare la soluzione identificata

* Valutare gli aspetti economici delle soluzioni realizzate

» Caratteristiche ed evoluzione delle interfacce grafiche

* Architettura grafiche e loro implementazione

» Funzionamento dei principali software elaborazione grafica, raster e
vettoriale, di impaginazione e web

* Procedure di aggiornamento siti web
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